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Abstract. In the midst of the rapid development of information and communication technology, education requires
innovative transformations in learning methods. Animation has been recognized as an effective tool in enriching
students' learning experiences through clear and interactive visual representations. The aim of this research is to
analyze literature related to the use of animation as a learning medium, explore the advantages and challenges
of its use, and convey the contribution of this research in the development of innovative learning practices. The
method used in this research is a literature study, where data is obtained through analysis of theoretical sources
and related research. The results of the literature study analysis show that animation has great potential to
increase student learning motivation, involvement, creativity and personalized learning. However, it is important
for educators and researchers to pay attention to good animation design and the role of educators in facilitating
the effective use of animation. This research contributes to the development of innovative learning practices and
enriches understanding of the use of animation as an effective learning medium in increasing student learning
motivation
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Abstrak. Di tengah perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang pesat, pendidikan memerlukan
transformasi yang inovatif dalam metode pembelajaran. Animasi telah diakui sebagai alat yang efektif dalam
memperkaya pengalaman belajar siswa melalui representasi visual yang jelas dan interaktif. Tujuan penelitian ini
adalah untuk menganalisis literatur terkait pemanfaatan animasi sebagai media pembelajaran, mengeksplorasi
keuntungan dan tantangan penggunaannya, serta menyampaikan kontribusi penelitian ini dalam pengembangan
praktik pembelajaran yang inovatif. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah studi literatur, di mana
data diperoleh melalui analisis terhadap sumber-sumber teoretis dan penelitian terkait. Hasil analisis studi literatur
menunjukkan bahwa animasi memiliki potensi besar untuk meningkatkan motivasi belajar siswa, keterlibatan,
kreativitas, dan pembelajaran yang personal. Namun, penting bagi pendidik dan peneliti untuk memperhatikan
desain animasi yang baik serta peran pendidik dalam memfasilitasi penggunaan animasi secara efektif. Penelitian
ini memberikan kontribusi dalam pengembangan praktik pembelajaran yang inovatif dan memperkaya
pemahaman tentang pemanfaatan animasi sebagai media pembelajaran yang efektif dalam meningkatkan motivasi
belajar siswa

Kata kunci: Peran Animasi, Macromedia Flash, Media Pembelajaran, TIK
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LATAR BELAKANG

Di tengah pesatnya perubahan dan perkembangan teknologi informasi dan komunikasi,
terjadi perubahan besar dalam dunia pendidikan. Pendidikan tidak lagi sebatas metode
pembelajaran konvensional yang hanya berlandaskan buku teks dan ceramah guru di depan
kelas. Dengan berkembangnya teknologi, terjadi perubahan yang mencolok dalam dunia
pendidikan dalam penggunaan lingkungan belajar yang lebih menarik dan interaktif.
Pemanfaatan teknologi telah membuka peluang baru dalam pengembangan metode pengajaran
yang inovatif dan efektif. Salah satu contoh yang menonjol adalah penggunaan animasi sebagai
alat pengajaran. Animasi memungkinkan Anda membuat visualisasi yang lebih hidup dan
menarik yang membantu siswa lebih memahami konsep-konsep kompleks. Dengan
menggunakan animasi, materi pendidikan dapat disajikan dengan lebih interaktif dan menarik
sehingga memungkinkan siswa berpartisipasi aktif dalam proses pembelajarannya.

Selain penggunaan animasi, teknologi informasi dan komunikasi telah memungkinkan
berkembangnya berbagai lingkungan belajar lainnya. Misalnya, penggunaan simulasi
komputer dan permainan edukatif untuk membantu siswa memahami konsep-konsep kompleks
dan meningkatkan keterlibatan mereka dalam pembelajaran telah menjadi populer. Selain itu,
platform pembelajaran online memungkinkan siswa mengakses secara fleksibel materi
pembelajaran seperti video pembelajaran, modul interaktif, dan forum diskusi yang
memfasilitasi kolaborasi dan berbagi informasi antar siswa.

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah menyebabkan perubahan besar
dalam dunia pendidikan. Metode pengajaran yang inovatif, termasuk penggunaan animasi dan
lingkungan belajar interaktif lainnya, memperkaya pengalaman belajar siswa. Selain itu,
teknologi telah memungkinkan pembelajaran jarak jauh yang lebih fleksibel dan dapat diakses
oleh siswa di mana pun. Dengan terus memanfaatkan potensi teknologi, pendidikan terus
berkembang dan menawarkan siswa peluang yang lebih besar untuk mencapai kesuksesan
akademis dibandingkan sebelumnya.

Animasi adalah seni menghidupkan objek atau karakter melalui rangkaian gambar yang
cepat. Keunikan utama animasi terletak pada kemampuannya menyampaikan informasi secara
visual dan interaktif, memadukan unsur gerak, warna, dan suara untuk menciptakan
pembelajaran yang menarik dan berkesan. Dalam dunia pendidikan, pemanfaatan animasi
sebagai pembelajaran berbasis teknologi telah menarik perhatian para pendidik dan peneliti
yang ingin memanfaatkan potensinya. Animasi memiliki daya tarik visual yang kuat karena
dapat menyajikan konten yang abstrak atau kompleks dengan cara yang lebih mudah dipahami

siswa.
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Dalam dunia pendidikan saat ini, animasi telah menjadi fokus perhatian para pendidik
dan peneliti yang ingin memanfaatkannya sebagai alat pembelajaran yang efektif. Mereka
tertarik untuk mengeksplorasi kemungkinan-kemungkinan animasi untuk meningkatkan
motivasi dan komitmen belajar siswa. Dengan menggunakan teknologi dan desain canggih,
animasi dapat membawa pembelajaran ke tingkat yang lebih menarik, menginspirasi imajinasi
dan memberikan pembelajaran yang lebih mendalam. Salah satu aspek penting dalam
pembelajaran adalah motivasi belajar siswa. Motivasi belajar berperan sebagai pendorong yang
mendorong siswa untuk berpartisipasi aktif dalam pembelajaran, mengembangkan minat dan
mencapai hasil yang lebih baik.

Penelitian sebelumnya telah menunjukkan manfaat penggunaan animasi dalam
meningkatkan motivasi belajar siswa. Animasi memberikan pengalaman belajar yang menarik
dan menyenangkan, yang pada akhirnya meningkatkan partisipasi dan minat siswa terhadap
materi pembelajaran. Selain itu, animasi dapat memotivasi siswa dengan menyampaikan
konten yang relevan dan kontekstual, menyajikan cerita atau skenario yang membangkitkan
emosi siswa, dan memberikan umpan balik secara langsung. Meskipun beberapa penelitian
telah dilakukan di bidang ini, masih ada ruang untuk penelitian lebih lanjut. Penelitian ini
mengkaji lebih dalam pemanfaatan animasi sebagai pembelajaran berbasis teknologi, dengan
fokus pada peningkatan motivasi belajar siswa. Tujuan utamanya adalah untuk memahami
secara mendalam bagaimana animasi dapat mempengaruhi motivasi belajar siswa dalam
konteks pendidikan.

Maka peneliti juga mengeksplorasi peran animasi terhadap penggunaan macromedia
flash pada siswa. Animasi memiliki daya menyampaikan informasi yang kompleks dengan cara
mudah dipahami oleh siswa. Dalam penelitian ini, peneliti menyelediki apakah dan bagaimana
peran animasi sebagai media pembelajaran pada mata pembelajaran TIK dapat meningkatkan
pemahaman bagi siswa secara signifikan., dengan dilakukannya penelitian ini, diharapkan
pemahaman lebih baik tentang bagaimana penggunaan animasi dalam pembelajaran yang dapat
mempengaruhi motivasi belajar siswa dan pemahaman konsep.

Oleh karena itu, penelitian ini memiliki peran penting dan penggunaan animasi sebagai
alat pengajaran TIK. Membahas implikasi praktis terhadap pengembangan kurikulum dan
praktik pengajaran di lembaga pendidikan. Semoga hasil penelitian ini dapat memberikan

kontribusi positif bagi pengembangan pendidikan yang lebih bermakna dan efektif.
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METODE PENELITIAN

Peneliti pada penulisan ilmiah ini melakukan metode studi literatur. Dalam hal ini,

peneliti akan mencari dan mengumpulkan artikel, buku, jurnal ilmiah, tesis, dan sumber

literatur lain yang berhubungan dengan pemanfaatan animasi sebagai media pembelajaran

berbasis teknologi untuk meningkatkan motivasi belajar. Berikut ini merupakan langkah-

langkah yang akan dilakukan dalam metode studi literatur ini:

1.

122

Identifikasi Topik Peneliti akan mengidentifikasi topik penelitian yang spesifik, yaitu
pemanfaatan animasi sebagai media pembelajaran berbasis teknologi untuk
meningkatkan motivasi belajar. Hal ini akan membantu dalam mengarahkan pencarian
literatur agar fokus pada topik yang relevan.

Pencarian Literatur Peneliti akan melakukan pencarian literatur menggunakan basis data
akademik, perpustakaan online, jurnal ilmiah, dan sumber-sumber tepercaya lainnya.

Kata kunci yang relevan seperti "animasi dalam pembelajaran,” "media pembelajaran
berbasis teknologi,” dan "motivasi belajar" akan digunakan untuk mencari literatur yang
sesuai.

Seleksi Literatur Setelah literatur yang relevan ditemukan, peneliti akan melakukan
seleksi berdasarkan kriteria inklusi dan eksklusi yang telah ditentukan sebelumnya.
Literatur yang dipilih harus berhubungan langsung dengan topik penelitian dan memiliki
kualitas yang baik. Artikel yang sudah memiliki reputasi dan relevan dengan
perkembangan terbaru dalam bidang tersebut akan menjadi prioritas.

Analisis Literatur Setelah literatur terpilih, peneliti akan melakukan analisis terhadap isi
literatur tersebut. Ini melibatkan pembacaan mendalam dan pemahaman terhadap konten
literatur yang berkaitan dengan pemanfaatan animasi sebagai media pembelajaran
berbasis teknologi untuk meningkatkan motivasi belajar. Hal-hal seperti metodologi
yang digunakan, temuan penelitian, dan implikasi praktis akan dieksplorasi dan dianalisis
secara Kritis.

Penyusunan Kesimpulan Berdasarkan analisis literatur, peneliti akan menyusun
kesimpulan yang komprehensif dan mendalam tentang pemanfaatan animasi sebagai
media pembelajaran berbasis teknologi untuk meningkatkan motivasi belajar.
Kesimpulan ini akan mencakup temuan-temuan yang signifikan, tren, tantangan, dan

kebaruan dalam penggunaan animasi sebagai media pembelajaran.
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Alasan peneliti melakukan metode studi literatue yaitu memungkinkan peneliti untuk
melihat tren dan perkembangan terbaru dalam penggunaan animasi sebagai media
pembelajaran berbasis teknologi, serta menggali implikasi praktisnya dalam konteks
pendidikan.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Dari metode yang telah dipaparkan oleh penulis diatas maka dapat dihasilkan dalam
penelitian ini diantaranya:

1. Pengaruhnya Animasi terhadap Motivasi Belajar Berbagai penelitian dalam studi literatur
menunjukkan bahwa penggunaan animasi sebagai media pembelajaran berbasis
teknologi dapat meningkatkan motivasi belajar siswa. Animasi yang menarik dan
interaktif dapat membangkitkan minat siswa, memicu rasa ingin tahu, dan menciptakan
pengalaman belajar yang menyenangkan. Selain itu, animasi juga memberikan variasi
dalam metode pengajaran, yang dapat mencegah kejenuhan dan monotoni dalam
pembelajaran.

2. Peningkatan Pemahaman Konsep Studi literatur juga mendukung bahwa penggunaan
animasi dalam pembelajaran dapat meningkatkan pemahaman konsep siswa. Animasi
mampu menggambarkan konsep abstrak atau kompleks dengan cara yang lebih visual
dan jelas. Dengan menggunakan animasi, siswa dapat melihat dan mengerti bagaimana
konsep-konsep tersebut bekerja dalam konteks yang nyata.

3. Kebaruan dalam Pemanfaatan Animasi Studi literatur mengungkapkan bahwa
pemanfaatan animasi sebagai media pembelajaran terus mengalami perkembangan dan
inovasi. Desain animasi yang semakin realistis, penggunaan teknologi yang lebih
canggih, dan integrasi dengan elemen interaktif seperti latihan dan ujian dapat
meningkatkan efektivitas penggunaan animasi dalam pembelajaran. Selain itu, penelitian
juga menyoroti pentingnya memperhatikan kualitas konten animasi, seperti akurasi
informasi, kecocokan dengan kurikulum, dan keterhubungan dengan kehidupan nyata
siswa.

4. Animasi sebagai Media Pembelajaran Studi literatur menunjukkan bahwa penggunaan
animasi sebagai media pembelajaran memiliki keunggulan dalam menyampaikan
informasi yang kompleks secara visual dan interaktif. Animasi mampu
memvisualisasikan konsep-konsep yang sulit dipahami dalam bentuk yang lebih mudah
dicerna oleh siswa. Melalui penggunaan elemen gerak, warna, dan suara, animasi dapat

menghidupkan materi pembelajaran dan memperkaya pengalaman belajar siswa.
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Pemanfaatan animasi sebagai media pembelajaran berbasis teknologi memiliki potensi
yang besar dalam meningkatkan motivasi belajar siswa dan pemahaman konsep mereka. Studi
literatur juga menunjukkan adanya kebaruan dalam pengembangan animasi sebagai alat
pembelajaran yang semakin canggih dan relevan dengan perkembangan teknologi.
Pemanfaatan animasi sebagai media pembelajaran berbasis teknologi telah menjadi topik yang
menarik minat para pendidik dan peneliti dalam beberapa tahun terakhir. Dalam hasil kajian
studi literatur, ditemukan bahwa animasi memiliki potensi besar dalam meningkatkan motivasi
belajar siswa.

Dalam studi literatur, ditemukan bahwa animasi yang interaktif dapat meningkatkan
keterlibatan siswa dalam pembelajaran, siswa dapat berinteraksi dengan konten animasi,
seperti mengklik, menyorot, atau memilih opsi yang memungkinkan eksplorasi mandiri. Fitur
interaktif ini memberikan siswa kesempatan untuk terlibat aktif dalam pembelajaran dan
meningkatkan pemahaman serta daya ingat mereka. Studi literatur juga menunjukkan bahwa
penggunaan animasi sebagai media pembelajaran berbasis teknologi dapat meningkatkan
motivasi belajar siswa. Animasi yang menarik, menghibur, dan relevan dengan kehidupan
nyata siswa dapat membangkitkan minat mereka terhadap pembelajaran. Animasi juga
memberikan variasi dalam metode pengajaran, menghindari kejenuhan dan monotoni dalam
pembelajaran konvensional.

Selain meningkatkan motivasi belajar siswa, penggunaan animasi sebagai media
pembelajaran berbasis teknologi juga memiliki dampak positif lainnya. Dari hasil kajian studi
literatur menunjukkan bahwa penggunaan animasi dapat meningkatkan keterlibatan siswa
dalam proses belajar, meningkatkan kreativitas dan imajinasi siswa, serta memfasilitasi
pembelajaran yang adaptif dan personal. Penggunaan animasi sebagai media pembelajaran
memberikan fleksibilitas dalam penyajian materi. Animasi dapat disesuaikan dengan
kebutuhan dan kemampuan siswa, sehingga dapat mendorong pembelajaran yang lebih adaptif.
Dalam kajian literatur, ditemukan bahwa animasi dapat disesuaikan dengan tingkat kesulitan
atau kecepatan pembelajaran siswa, sehingga siswa dapat belajar dengan ritme mereka sendiri.
Ini membantu mengurangi kecenderungan siswa untuk merasa tertinggal atau terlalu ditekan
dalam pembelajaran. Selain itu, penggunaan animasi juga dapat meningkatkan kreativitas dan
imajinasi siswa. Animasi dapat merangsang imajinasi siswa dengan menghadirkan dunia yang
baru dan menantang dalam pembelajaran. Hal ini berkontribusi pada pengembangan
keterampilan kognitif dan kreatif siswa. Selain dampak positif pada motivasi dan keterlibatan
siswa, penggunaan animasi sebagai media pembelajaran berbasis teknologi juga dapat

memfasilitasi pembelajaran yang personal dan mandiri. Animasi dapat memberikan
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kesempatan kepada siswa untuk belajar secara mandiri dan dalam lingkungan yang nyaman.
Siswa dapat mengakses animasi secara fleksibel, berulang kali, dan sesuai dengan preferensi
belajar mereka. Dengan demikian, animasi dapat membantu siswa mengembangkan
kemandirian, kepercayaan diri, dan tanggung jawab terhadap proses belajar mereka sendiri.
Secara keseluruhan dalam penelitian ini, hasil kajian studi literatur menunjukkan bahwa
pemanfaatan animasi sebagai media pembelajaran berbasis teknologi memiliki potensi besar
untuk meningkatkan motivasi belajar siswa, keterlibatan, kreativitas, dan pembelajaran yang
personal. Animasi dapat memperkaya pengalaman belajar siswa melalui representasi visual
yang jelas, interaktif, dan menarik. Namun, penting bagi pendidik dan peneliti untuk
memperhatikan desain animasi yang baik serta peran pendidik dalam memfasilitasi
penggunaan animasi secara efektif. Tantangan terkait dengan kualitas konten dan aspek teknis
juga perlu diperhatikan dalam implementasi animasi sebagai media pembelajaran. Penelitian
ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang berharga dalam mengatasi tantangan tersebut
dan mengoptimalkan pemanfaatan animasi sebagai alat pembelajaran yang efektif. Dengan
demikian, penelitian ini memiliki potensi untuk mengembangkan praktik pembelajaran yang
inovatif dan memperkaya pemahaman kita tentang pemanfaatan animasi sebagai media

pembelajaran yang efektif dalam meningkatkan motivasi belajar siswa.

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan dari penelitian di atas adalah bahwa pemanfaatan animasi sebagai media
pembelajaran menggunakan macromedia flash memiliki potensi besar dalam meningkatkan
motivasi belajar siswa. Animasi dapat memperkaya pengalaman belajar siswa melalui
representasi visual yang jelas, interaktif, dan menarik. Penggunaan animasi juga dapat
meningkatkan keterlibatan siswa, kreativitas, dan pembelajaran yang personal. Namun,
tantangan terkait dengan kualitas konten dan aspek teknis perlu diperhatikan untuk memastikan
implementasi animasi yang efektif dalam pembelajaran. Penelitian ini memberikan kontribusi
dalam pengembangan praktik pembelajaran yang inovatif dan memperkaya pemahaman
tentang pemanfaatan animasi sebagai media pembelajaran yang efektif.

Diharapkan bahwa penelitian ini dapat membantu pendidik dan peneliti dalam
mengoptimalkan penggunaan animasi sebagai alat pembelajaran yang dapat meningkatkan
motivasi dan keterlibatan siswa dalam proses belajar. Dengan pemahaman yang lebih
mendalam tentang potensi dan tantangan pemanfaatan animasi, dapat dilakukan upaya untuk
mengembangkan konten animasi yang berkualitas, mendesain interaksi yang menarik, dan

mengintegrasikan animasi dalam kurikulum yang relevan. Dengan demikian, animasi dapat
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menjadi alat yang efektif untuk memperbaiki pengalaman belajar siswa dan menciptakan
lingkungan pembelajaran yang inspiratif.

Kesimpulan ini menegaskan pentingnya terus melakukan penelitian dan eksplorasi lebih
lanjut mengenai pemanfaatan animasi sebagai media pembelajaran yang inovatif dan

berdampak positif bagi motivasi belajar siswa.
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