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Abstract. The Sambas Regional Museum is a museum owned by the government of Sambas Regency,
West Kalimantan, which acts as an educational center for the community. Data management in the
museum still uses a conventional system, namely by recording it in a book as well as recording visitor
data. So that information cannot be conveyed precisely and quickly and lacks attractiveness in its
presentation. With the development of a web-based museum educational tourism support information
system, it can facilitate the management of collection object data, visitor data, and the dissemination of
information that can be accessed online. The design of the Sambas Regional Museum Educational
Tourism Support Information System utilizes QR Code technology, which in its development uses the
prototyping method and the Unified Modeling Leanguage design model. PHP as a programming
language and uses MySQL as a database. The results of this study are web-based applications that can
be used as education such as online recognition of museums and their collection objects, as well as
facilitating museum managers in storing stores, returning collectibles, and visitor data by utilizing QR
Code security so that it is hoped that this will make it easier to introduce the Sambas Regional Museum
to society.
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Abstrak. Museum Daerah Sambas merupakan museum milik pemerintah Kabupaten Sambas,
Kalimantan Barat yang berperan sebagai pusat edukasi bagi masyarakat. Pengelolaan data di museum
tersebut masih menggunakan sistem konvensional yaitu dengan mencatatnya pada buku begitu juga
dengan pencatatan data pengunjung. Sehingga informasi tidak dapat disampaikan secara tepat dan cepat
serta kurangnya daya tarik dalam penyajiannya. Dengan dibangunnya sistem informasi pendukung
wisata edukasi museum berbasis web ini dapat mempermudah pengelolaan data benda koleksi, data
pengunjung, serta penyebaran informasi yang dapat diakses secara online. Rancang Bangun Sistem
Informasi Pendukung Wisata Edukasi Museum Daerah Sambas ini memanfaatkan teknologi QR Code,
dimana pada pengembangannya menggunakan metode prototyping dan model rancangan Unified
Modelling Leanguange. PHP sebagai Bahasa pemrograman serta menggunakan MySQL sebagai
database. Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi berbasis web dapat digunakan sebagai edukasi seperti
pengenalan museum dan benda koleksinya secara online, serta memudahkan pengelola museum dalam
pencatatan peminjaman, pengembalian benda koleksi, dan data pengunjung dengan memanfaatkan
deteksi QR Code sehingga diharapkan dapat memudahkan dalam mengenalkan Museum Daerah
Sambas kepada masyarakat.

Kata kunci: Museum, MySQL, PHP, Prototype, QR Code, Web.
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Sistem Informasi Wisata Edukasi Museum Daerah Sambas Dengan Deteksi QR Code Berbasis Web

LATAR BELAKANG

Dewasa ini penyebaran informasi sudah semakin cepat tanpa batasan ruang dan waktu.
Informasi dengan sangat mudah dapat diakses oleh setiap orang di segala penjuru dunia dalam
hitungan detik. Hal ini sejalan dengan kebutuhan masyarakat terhadap kebutuhan informasi
yang cepat, dinamis, dan akurat. Museum yang berperan untuk kepentingan studi, pendidikan,
dan hiburan. Dengan begitu, museum dituntut harus dapat menyebarkan informasi dengan
cepat dan akurat.

Pada penelitian ini, perhatian tertuju pada Museum Daerah Sambas yang merupakan
museum yang ada di Kabupaten Sambas. Di dalam Museum Daerah Sambas terdapat lebih dari
lima ratus benda koleksi, baik yang bersifat sejarah, budaya, historika maupun etnografika.
Selain informasi tesebut, penulis juga menemui beberapa permasalahan, yaitu belum adanya
website untuk mempublikasikan informasi tentang Museum Daerah Sambas, belum adanya
sistem khusus untuk mengelola data benda koleksi dan pengunjung (masih menggunakan
Microsoft excel) untuk lebih mempermudah pekerjaan, dan dalam penyajian informasi benda
koleksi di museum tersebut kurang menarik.

Berdasarkan analisis permasalahan di atas, maka perlu dibangun sistem informasi
khusus berbasis web yaitu “Sistem Informasi Wisata Edukasi Museum Daerah Sambas Dengan
Deteksi Qr Code Berbasis Web. Sistem informasi ini memungkinkan masyarakat untuk
berkunjung secara virtual dengan mengakses segala informasi museum melalui website atau
datang langsung ke Museum Daerah Sambas dengan QR Code untuk mendapatkan informasi
benda koleksi dengan mudah, QR Code ini juga dimanfaatkan oleh petugas untuk mengelola
data benda koleksi serta pendataan pengunjung.

KAJIAN TEORITIS
1. Sistem Informasi
Menurut Anjelita & Rosiska, n.d (2019) sistem informasi adalah sebuah hubungan
dari data dan metode dan menggunakan hardware serta software dalam menyampaikan
sebuah informasi yang bermanfaat.
2. Museum
Sebagaimana tertuang pada Peraturan Pemerintah 66 tahun 2015 tentang Museum,
dijelaskan bahwa museum adalah lembaga yang berfungsi melindungi, mengembangkan,
memanfaatkan koleksi, dan mengomunikasikannya kepada masyarakat.
3. Quick Response (QR) Code
Menurut soon (2008), kode QR adalah suatu jenis kode matriks atau kode batang
dua dimensi yang dikembangkan oleh Denso Wave, sebuah divisi Denso Corporation yang
merupakan sebuah perusahaan Jepang dan dipublikasikan pada tahun 1994 dengan
fungsionalitas utama yaitu dapat dengan mudah dibaca oleh pemindai. QR merupakan
singkatan dari quick response atau respons cepat, yang sesuai dengan tujuannya adalah
untuk menyampaikan informasi dengan cepat dan mendapatkan respons yang cepat pula.
4. Web
Menurut Sibero (2013:11) menjelaskan “Web atau Website adalah suatu kumpulan-
kumpulan halaman yang menampilkan berbagai macam informasi teks, data, gambar,
video maupun gabungan dari semuanya bersifat statis dan dinamis”.
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METODE PENELITIAN
Metode Prototype merupakan salah satu metode siklus hidup sistem yang didasarkan
pada konsep model bekerja (working model). Berikut tahapan kerja sebagai berikut :
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Gambar 1. Model Prototype

1. Pengumpulan Kebutuhan
Pada Tahap ini dengan mengunjungi kantor Dinas Pendidikan Kabupaten Sambas
pada bidang kebudayaan dan Museum Daerah Sambas guna mengumpulkan data-data yang
berkaitan dengan benda koleksi dan pengunjung.

2. Membuat Protoype
Tahapan ini membuat rancangan sementara yang berfokus kepada penyajian
pengguna, termasuk rencana yang akan dilakukan seperti perancangan database,
perancangan Unified Modelling Languange (UML) dan interface. Dalam hal ini, dirancang
database, tampilan antarmuka website, dan diagram.
3. Evaluasi Prototype
Pada tahap ini prototyping yang sudah dibangun dievaluasi oleh pengguna, apakah
prototyping sudah sesuai dengan keinginan pengguna.
4. Pengkodean
Pada tahap ini, dilakukan pengkodean ke bahasa pemrograman PHP.
5. Pengujian sistem
Pada kegiatan ini dilakukan pengujian terhadap sistem yang telah siap pakai, sebelum
sistem tersebut digunakan. Tahap pengujian menggunakan metode blackbox dimana
pengujian berfokus pada sisi fungsionalitas yaitu input dan output.
6. Evaluasi Sistem
Pada tahap ini sistem di uji coba sejauh mana kelayakannya. Jika dalam pengkodean
masih terdapat kesalahan-kesalahan terhadap sistem maka segera di diperbaiki.
7. Menggunakan sistem
Pengguna siap menggunakan Perangkat lunak yang telah diuji.
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HASIL DAN PEMBAHASAN
1. Use Case Diagram

use case Apikasi Muscum Dacrah Sambas dengan QR Code J

Sistam Musaum Dasrah Sambas
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Gambar 2. Use Case Diagram

2. Class Diagram
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Gambar 3. Class Diagram

176 Jurnal llmiah Teknik Informatika dan Komunikasi Vol.3, No.2, Maret 2023



E-ISSN: 2827-7945; P-ISSN: 2827-8127, Hal 173-183

3. Antar Muka
a) Halaman Awal
Tampilan halaman awal Sistem Informasi Pendukung Wisata Edukasi Museum

Daerah Sambas terlihat pada gambar 4 berikut:

MUSEUM DAERAH
sAMEBAS sERANDA

INFORMASI

BUPAILI SAMBAS DORONG MUSEUM
DAERAH JADI PUSAT EDUKASI BAGI
MASYARAKAT UMUM

HARI MUSEUM NASIONAL,
DISDIKBUD SAMDBAS GECLAR
PAMERAN TEMPORER

Gambar 4. Halaman Awal

b) Halaman Scanner
Halaman digunakan dengan mengakses kamera yang berfungsi sebagai sacnner QR
Code untuk melihat detil informasi dari koleksi Museum Daerah Sambas ketika
pengunjung data ke Museum Daerah Sambas. Scanner ini juga dapat digunakan untuk
mengisi buku tamu dengan mengubahnya ke mode register. Adapun tampilan halaman
scanner terlihat pada gambar 5 berikut:

Mode Detil Koleksi

Scan

O Front Camera = @ Back Camera

Gambar 5. Halaman Scanner
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c) Halaman Detil Koleksi
Halaman ini merupakan halaman yang menampilkan detil informasi benda koleksi
Adapun tampilan halaman detil koleksi terlihat pada gambar 6 berikut:

Jam Saku Antik

Warma Kuning Ke Emasan

Ukuran. ‘Bahan Utama Perak

Telul 031 en ]

Ben Benda 0.7 oas I
I

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipiscing elit. Danec in augue id ipsum elsmentum aiquet sed ut magnz. Curabitur auctor justo at fhoncus pharetra. Nam luctus temoor semper.
Curabitur sem eros, semper ultricies mauris non, cursus tistique elit Vivamus faucibus volutpat orci et condimentum. Dones dolor mauris, volutpat quis nibh it amet, ultricas commedo ante.

N Keyboard shortcuts | Map data €2022 | Tems of Use | Report a map emar

Donec rutrum ultrices fementum.

Phasellus euismod fermentum soelerisque. Integer i faucibus orci. Sed inferdum furpis lestus, eget suscipit mi hendrert nee. Nullam vitaz nune molestie, aliguam nislin, aliquet quam. in viverra
augus eu faciisis sccumszn. Suspendisse ac turpis egetlacus porttor aiouet auis 3¢ orci. Fusce suseipit vulputate sgitts. Cursbitur mols, dui ssd malesuads elefend nullz libero consectatur

urna, a dictum nibh lorem eu dolor.

Pragsant ac fals feugiat insum lacinia ulricies eu ut erat. Ut aliguzm semper fguia, vitas matiis nibh cangue nec. Nula sit amet s suscipit dui vulputate porta. Proin pubvinar, izero nan
venenatis viverra, metus dolor distum augue, ac tempus leo dolor et est. Mauris lacreet quam lobortis enim loboriis portitor. Fusce accumsan posuere ullameorper. Nun a tellus evismod,
susciait ante sed. |acinia eros. Etizm malis 3 diam ¢ consequat, Curabitur loborts eros bero, i pasuare quam slementum 22,

odo ut, omare ef dui. Mascenas non purus slementum, aliquet ex vitae, izculis nisl. Nam dignissim vulputate turpis, eu

vt mec diam liguia. Mauris 3 odio et fecius placerst sodsles. Sed placerat volutpst metus, 3 finibus erat convalls ac.
landit.

M ‘ermentum blandit. Sed ex diam, imperdiet tincidunt

fand non. Quisgue sadales augue in convallis aucto
da loborts fermentum. Cras et ibern eget furpis iac:

Curabitur thoncus vehicula puvinar, Duis sit amet orci bibendum, vehicula nith ac, imperdist turpis. |nterdum et malesuzda fames ac ante ipsum primis in faucibus. Proin id tellus id lbero porta
interdum. Cras a porta ipsum. Praesent egestas neque efit, molls luctus neque eleifend porta. Nam fibero lectus, faciliss nec dolar a0, fempus vestibulum nune. Duis varius feiis sapien, eget
Izarest sapien luctus vitze. Class aptent t2cii sociosqu ad litora torquant per conubiz nostra, per inceptos himenasos.

Lihat Video

Gambar 6. Halaman Detil Koleksi

d) Halaman Setelah Peminjam Melakukan Login
Halaman ini merupakan halaman setelah akun peminjam dengan login terlebih dahulu.
Pada halaman ini menampilkan nama peminjam dan data benda yang dipinjam Adapun
tampilan halaman peminjam terlihat pada gambar 7 berikut:

Data Peminjaman

GAMBUS SONDANG

Nama Barang: Gambus

Sondang

Tanggal Pinjam: 2022-07-11
Batas Pinjam: 2022-07-14
Keterangan: Kembali

Telah melewati batas
pengembalian

QR Code Pengembalian

Copyright © 2022 Robindra 3201902032 (Poltesa). All rights reserve Version 1.1.1

Gambar 7. Halaman Setelah Peminjam Melakukan Login
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e) Halaman Setelah Admin Melakukan Login
Halaman ini merupakan halaman setelah admin login. Halaman ini
menampilkan informasi pengguna yang telah login. Halaman ini juga menampilkan
jumlah benda koleksi, persentase benda koleksi yang telah dipublikasikan, jumlah
peminjaman, jumlah pengembalian, dan jumlah pengunjung. Tampilan halaman utama
admin terlihat pada gambar 8 berikut:

Halaman Utama Admin Home /

Info lebih lanjut €

Info lebih lanjut @ Info lebih lanjut @ Info lebih lanjut @

5

Pengunjung.

Info lebih lanjut @

Info lebih lanjut @

Transaksi Pinjam  IEGGRIREEH] B Persentase Perbandingan Indeks Kepuasan Hn

Perbulan 08

eminaman | Pengembalian ~
a0 ' 20
Puas ng

5
o P Kur
B peminjaman 5
. Pertahun 2022
° ~
R % 2
0
. Puas Kuran
7 e » e
Copyright © 2022 Robindra 3201902032 (Poltesa). All rights reserved Version 1.1

Gambar 8. Halaman Setelah Admin Melakukan Login

f) Halaman Kelola Koleksi
Halaman ini merupakan halaman untuk admin mencatat penerimaan benda
koleksi. Adapun tampilan halaman kelola benda koleksi dapat dilihat pada gambar 9
berikut:

— Hon 2 g
Data Benda Koleksi Home / Kelola Data Koleksi
Rekap Data

Tanggal Awal|mm/dd/yyyy [ Tanggal Akhir|mm/dd/yyyy O

Cetak QR Code

Tanggal Awal|mm/dd/yyyy B Tanggal Akhir|mm/dd/yyyy O

Nama Tanggal

No. Barang Diterima  Gambar Kategori Penyimpanan  Jumlah sisa Aksi
1 Parang 202207- .7 [e Senjata Etalase 2 2 = L]
12 = senjata
2 Setrika 202207 > Perlengkapan  Etalase 1 1 = w
Serombong 11 - umah Perlengkapan
tangga rumah tangga
3 Kacup 2022-07- ,_? , Perlengkapan  Etalase 1 1 = L |
11 1 rumah Perlengkapan
tangga rumah tangga
P Setrika 2022-07 perlengkapan  Etalase 2 2 = L
Antik Jeruji 11 ﬁ umah Perlengkapan
: tangga rumah tangza

Gambar 9. Halaman Kelola Koleksi
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g) Halaman Kelola Publikasi Koleksi
Halaman ini merupakan halaman untuk admin mempublikasikan benda koleksi.
Adapun tampilan halaman kelola publikasi terlihat pada gambar 10 berikut:

= Home & X
Data Benda Koleksi Home / Data Koleks
Show 10 4 entries Search:
£ Data Master
No. *  NamaBarang Tanggal Ditemukan Gambar Lokasi Penyimpanan Status Aksi
B Kelola Koleksi
1 Parang 2022-07-12 e Etalase Senjata Terpublikasi (4

B Kelola Kategori !

M Kelola Penyimpanan

B nata Pengunjung 2 Setrika Serombong 2022-07-11 Etalase Perlengkapan rumah tangga Terpublikasi o
B Pengunjung
€ Publikasi
3 Kacup 2022-07-11 kTN Etalase Perlengkapan rumah tangga Terpublikasi (4
)
_ﬁ Kelola Publikasi u
[ Data Publikasi -
4 Setrika Antik Jeruji 2022:07-11 g Etalase Perlengkapan rumah tangga Terpublikasi (4
! G{‘

Gambar 10. Halaman Kelola Publikasi Koleksi

h) Halaman Data Publikasi Koleksi
Halaman ini merupakan halaman untuk petugas merubah atau menghapus data
publikasi. Adapun tampilan halaman data publikasi dapat dilihat pada gambar 11
berikut:

o Mus )as = Home 2 =
L zihendra Data Publikasi Koleksi A O R

Show Search:

e Penerimaan Koleksi

entries
B Kelola Koleksi o )
No. Nama Barang Tanggal Publikasi Gambar Aksi
M kKelo ategori ) ) _
1 Setrika Serombong 2022-07-11 # []
=} Kelola Penyimpanan
E Data Pengunjung
) 2 Kacup 2022:07-11 LA |
B Publikasi o
E Kelo _
3 Tudung Saji 2022-07-11 LEY = |

£}
M Data Publikasi u

Gambar 11. Halaman Publikasi Koleksi
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i) Halaman Data Peminjaman

Halaman ini merupakan halaman yang menampilkan data peminjaman, admin
dapat menghubungi pihak peminjam jika diperlukan dengan menekan icon Whatsapp
yang pada tabel, admin juga dapat melihat detil informasi peminjam dengan menekan
icon informasi, serta pada tabel tersebut juga menampilkan pemberitahuan tentang
pengingat waktu pengembalian barang pinjaman. Admin juga dapat mencetak laporan
peminjaman. Adapun tampilan halaman data peminjaman terlihat pada gambar 12
berikut:

Data Peminjaman Home / Data Peminjama

Rekap Data

& Penerimaan Koleksi Tanggal Awal[mm/dd/yyyy 0| Tanggal Akhir|mm/dd/yyyy u|m

H ke
Show 10 ¢ entries Search:

M kel

& Kelola Penyimpanan —— Tanggal Tanggal
No. ' Peminjam Kontak **  Pinjam Kembali Notifikasi Status **  Info

B Rekap Data
1 Vikkram {@) 2022-07-11 2022-07-14 Vikkram Telah melewati batas Kembali L
& Pengunjung :
g pengembalian
& Publikasi
2 Santi (O] 2022-07-11 20220715 Sanli Telah melewati batas Hemball o
pengembalian
3 Santi (@' 2022-07-12 2022-07-13 Santi Telah melewati batas Kembali o
pengembalian
4 Santi {@) 2022-07-12 2022-07-14 santi Telah melewati batas Kembali L]
pengembalian
Mo. Nama Peminjam Kontak Tanggal Pinjam Tanggal Kembali  Notifikasi Status Info
Showing 1to 4 of 4 entries Previous ' Next

Copyright & 2022 Robindra 3201902032 (Poltesa).

Gambar 12. Halaman Data Peminjaman

KESIMPULAN DAN SARAN

Dari pembahasan tersebut, dapat disimpulkan bahwa sistem informasi wisata Museum
Daerah Sambas dapat membantu pencatatan data benda koleksi, pencatatan pengunjung dan
perhitungan pengunjung dengan memanfaatkan deteksi QR Code yang disajikan dalam bentuk
tabel dan grafik berdasarkan kategori dan bulan untuk memudahkan petugas dan pengunjung
dalam melakukan pendataan pengunjung. Sistem dapat memudahkan dalam penyampaian
informasi kepada masyarakat karena dapat diakses secara online dari mana saja serta
memanfaatkan deteksi QR Code untuk pengunjung yang datang langsung ke Museum Daerah
Sambas sehingga diharapkan dengan adanya sistem ini, Museum Daerah Sambas dapat lebih
dikenal daripada sebelumnya. Serta dengan adanya sistem ini dapat memudahkan dalam
pencatatan dan pengontrolan peminjaman dan pengembalian koleksi museum secara cepat,
tepat, dan akurat karena memanfaatkan deteksi QR Code. Diharapkan website ini dapat
dikembangkan menjadi aplikasi berbasis Android serta ditambahkan fitur Augmented Reality
agar lebih menarik bagi masyarakat.
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