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Abstract. The importance of knowing how fandoms respond to something they are interested in, whether it's K-

Pop, Anime, or Movies. One of the popular fandoms right now is the Alien Stage fandom, a work of animation 

created by VIVINOS. This aims to understand popular topics widely discussed among the fandom, especially on 

applications like YouTube comment sections, which serve as a place for fandom interaction to foster close 

relationships with each other. However, due to the large volume and number of comments in the comment section, 

this sometimes presents a challenge for identification. Therefore, using text mining can be a solution to find out 

popular topics among fandoms, which involves collecting comment data using data crawling, cleaning it during 

the data preprocessing stage, and extracting keywords using TF-IDF to produce the top 10 keywords. The results 

show that the characters of Ivan and Till became very popular and widely discussed topics, demonstrating how 

fans felt emotional connections to the characters and storylines in ROUND 6. 
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Abstrak. Pentingnya mengetahui bagaimana tanggapan fandom terhadap sesuatu yang mereka minati, entah itu 

K-Pop, Anime, maupun Film. Salah satu fandom yang kini sedang ramai, yaitu fandom Alien Stage, sebuah karya 

animasi yang dibuat oleh VIVINOS. Hal ini bertujuan untuk memahami topik populer yang banyak dibahas di 

antara fandom tersebut, terutama di sebuah aplikasi contohnya kolom komentar YouTube sebagai tempat interaksi 

fandom agar tercipta hubungan yang erat satu sama lain. Namun, karena besarnya volume dan jumlah komentar 

yang ada di kolom komentar, hal ini kadang menjadi tantangan tersendiri untuk diidentifikasi. Oleh karena itu, 

penggunaan text mining dapat menjadi solusi untuk mengetahui topik populer di kalangan fandom, yaitu dengan 

melakukan pengumpulan data komentar menggunakan crawling data, kemudian dibersihkan pada tahap pra-

pemrosesan data, dan mengekstrak kata kunci menggunakan TF-IDF sehingga menghasilkan 10 kata kunci teratas. 

Hasil menunjukkan bahwa karakter Ivan dan Till menjadi topik yang sangat populer yang banyak dibicarakan, 

serta menunjukkan bagaimana fandom merasakan perasaan emosional terhadap karakter dan jalan cerita di 

ROUND 6 tersebut. 

 

Kata kunci: Alien Stage; Fandom; Ivan; Text Mining; YouTube. 

 

1. LATAR BELAKANG 

Sosial media kini sudah sangat ramai digunakan oleh masyarakat, apalagi dengan 

munculnya berbagai macam aplikasi yang dapat digunakan untuk sekedar berbagi pendapat 

tentang apa yang mereka rasakan terhadap sesuatu atau juga berkomunikasi dengan banyak 

orang (Qi & Shabrina, 2023). Salah satu aplikasi yang masih digunakan sampai saat ini adalah 

YouTube, saat menonton video, kita bisa melihat tanggapan orang-orang terhadap video yang 

kita tonton, kadang juga kolom komentar bisa menjadi wadah diskusi terhadap video maupun 

hal lain, yang memungkinkan banyak orang untuk bergabung dan berinteraksi di kolom 

komentar. Adanya interaksi yang dilakukan tersebut, menunjukkan bahwa munculnya 

hubungan yang sangat intens ini, terutama jika merujuk pada hubungan individu dengan 

individu lainnya, membuat kedekatan antara fans di dalam sebuah fandom menjadi lebih dekat, 

dan hal tersebut mampu membangun hubungan emosional di antara fans dan karakter yang 
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mereka diidolakan (Psimawa et al., 2022). Namun, walaupun banyak dari mereka yang 

memiliki perbedaan pendapat, mereka tetap disatukan oleh kesamaan mimpi dan kegemaran. 

Dari sebuah fandom ini, mereka berharap dapat terciptanya silodaritas yang tinggi di antara 

mereka (Adzina et al., 2024). 

Salah satu hal yang sekarang sedang ramai di internet adalah fandom, yang merupakan 

sekumpulan orang atau kelompok yang memiliki minat dan dedikasi yang tinggi terhadap suatu 

objek atau fenomena dalam budaya tertentu, misalnya seperti K-Pop, Anime, atau bahkan film 

(Ghufron et al., 2024). Jadi, mereka biasanya saling berinteraksi dengan hal yang mereka 

minati atau dedikasikan itu melalui internet ataupun secara langsung, dan bukan hanya dengan 

hal yang mereka minati itu saja, tetapi orang-orang yang masuk ke dalam fandom juga biasanya 

saling berinteraksi satu sama lain yang bisa menciptakan suatu hubungan yang erat antara satu 

sama lain. Fandom yang kini sedang ramai menjadi perbincangan di internet adalah fandom 

Alien Stage, yang merupakan penggemar akan cerita animasi buatan VIVINOS yang di-posting 

tiga tahun yang lalu di platform YouTube. Selain karena animasi dan ceritanya yang sangat 

bagus, karakter-karakter di animasi tersebut sering kali menjadi topik utama, apalagi hubungan 

mereka satu sama lain di dalam cerita. Orang-orang di fandom Alien Stage masih sering 

membahas spesifik ronde, yaitu ROUND 6, di mana Ivan dan Till tampil melawan satu sama 

lain dalam bernyanyi untuk para alien yang ada di sana, membawakan sebuah lagu yang sangat 

menyayat hati. Selain hal itu, yang membuat ronde tersebut sangat ramai dibicarakan adalah 

bagaimana interaksi Ivan dan Till yang ditampilkan di ROUND 6. Mereka meninggalkan 

pendapat dan bagaimana perasaan mereka di kolom komentar pada video tersebut, dan 

komentar-komentar inilah yang mengcakup analisis karakter, event selanjutnya, dan 

antusiasme mereka terhadap cerita maupun hal yang lainnya yang masih berkaitan. Namun, 

dikarenakan besarnya volume dan komentar yang diberikan fandom Alien Stage sendiri 

seringkali membuat pemetaan dan identifikasi topik sulit dilakukan dan menjadi tantangan 

sendiri. 

Untuk itu, cara agar bisa mengekstraksi informasi yang ada di kolom komentar dan juga 

mengetahui pola diskusi yang paling banyak dibicarakan bisa menggunakan metode text 

mining. Terutama karena text mining ampuh digunakan sebagai alat untuk mengekstrak 

pengetahuan baru yang nantinya digunakan untuk mengidentifikasi pola dan korelasi signifikan 

yang tersembunyi dalam data (Toif Muhayat, 2023). Text mining sendiri merupakan proses 

untuk memperoleh suatu informasi yang berkualitas tinggi dari data berupa teks, lalu data 

informasi berkualitas tinggi ini biasanya didapatkan karena pendekatan ini telah 

memperhatikan pola dan tren yang sedang ramai dibicarakan pada dengan cara mempelajari 
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pola statistik tersebut. Maka dari itu, menggunakan pendekatan ini untuk data komen YouTube 

yang sangat besar dapat diperoleh dengan sangat mudah (Deolika & Taufiq Luthfi, 2019).  

Penelitian ini bertujuan untuk menunjukkan bagaimana metode pendekatan text mining 

dapat mengumpulkan informasi dan juga menganalisa suatu topik yang paling utama dalam 

sebuah fandom, terutama dalam komentar-komentar YouTube dengan jumlah volume yang 

besar. Selain itu, diharapkan bisa memberikan gambaran bagaimana dinamika yang sedang 

berkembang di dalam fandom yang sedang ramai dibicarakan agar author bisa dengan mudah 

mendapatkan informasi tersebut, dan mengembangkan animasi dan karakternya berdasarkan 

data yang diperoleh dari hasil text mining. 

 

2. KAJIAN TEORITIS 

Text mining merupakah salah satu dari pengembangan informasi yang berguna untuk 

data-data berupa tulisan, biasanya data yang tidak terstruktur dan kompleks bisa menggunakan 

pendekatan ini untuk menganalisa data yang biasanya tidak bisa dianalisis manual satu per satu. 

Pendekatan ini juga masih termasuk ke dalam data mining, namun yang membedakannya 

hanyalah data mining biasanya datanya berupa angka maupun tabel. Dengan menggunakan 

pendekatan ini, data yang jumlahnya besar dan banyak bisa dianalisis dengan mudah, itulah 

yang membuat text mining sangat cocok digunakan untuk mengidentifikasi data seperti data 

komentar YouTube yang jumlahnya tidak sedikit. Dikarenakan, pada video ROUND 6 di 

YouTube channel VIVINOS, tidak hanya terdapat satu atau dua komentar saja untuk tanggapan 

yang diberikan oleh fandom yang mengikuti cerita mereka, tetapi puluhan ribu komentar 

terdapat di kolom komentar, lebih tepatnya sebanyak 30 ribu lebih komentar. Jumlah data yang 

besar inilah yang menjadi tantangan sendiri dalam mengidentifikasi topik apa yang paling 

populer dibahas di kalangan fandom pada ROUND tersebut. Maka dari itu, agar bisa 

mengindentifikasi topik populer walaupun jumlah data besar, text mning  dapat dengan mudah 

memberikan hasil identifikasinya (Tri Jaka, 2015). 

Teknik yang dapat digunakan untuk melakukan klasifikasi data ini dengan menggunakan 

text mining dapat memberikan suatu informasi yang baru dari sekian banyaknya data, seperti 

sesuatu yang tidak diketahui sebelumnya dari data tersebut, menjadi diketahui setelah melewati 

proses yang ada pada text mining, dan juga bisa menemukan kembali informasi yang tersirat, 

baik itu secara implisit yang bersifat teks-tual dalam jumlah data yang besar. Untuk proses 

kerjanya sendiri, text mining biasanya banyak mengambil penelitian pada data mining. Hanya 

saja, perbedaan dari pola yang digunakan oleh text mining itu diambil dari sekumpulan bahasa 

alami yang tadinya tidak terstruktur saat berada dalam suatu data. Namun, secara umumnya, 
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langkah-langkah untuk text mining adalah text pre-processing data. Jadi, walaupun data yang 

didapat berasal dari komentar YouTube yang tidak terstruktur bahasanya, melalui langkah-

langkah dari text mining, data tersebut akan bisa diubah, agar bisa mendapatkan suatu informasi 

yang baru, maupun suatu informasi yang tidak diketahui sebelumnya, seperti topik populer apa 

yang ramai dibicarakan pada ROUND 6 (Riszki Fadillah, 2021). 

 

3. METODE PENELITIAN 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian analisis konten berbasis text mining, dengan 

menggunakan pendekatan kuantitatif. Namun, data yang digunakan untuk penelitian ini 

merupakan data sekunder yang berasal dari komentar pengguna pada platform YouTube 

channel resmi VIVINOS pada video ROUND 6. 

Data Crawling 

Data crawling atau bisa juga disebut dengan web scrapping merupakan suatu metode 

dari proses pengumpulan data secara otomatis dengan mengekstrak data dari internet secara 

langsung, biasanya metode ini digunakan para peneliti untuk penelitian mereka, salah satunya 

dalam bisnis untuk penelitian manajemen (Claussen & Peukert, 2019). Pengambilan data untuk 

penelitian ini dilakukan dengan teknik scrapping yang bertujuan untuk mengumpulkan data 

komentar yang ditinggalkan fandom Alien Stage di channel YouTube resmi VIVINOS di video 

ROUND 6, dengan menggunakan skrip Python untuk mengumpulkannya dengan 

memanfaatkan library youtube-comment-downloader yang dijalankan di Google Colab, atau 

bisa juga melalui YouTube Data API langsung dengan API key jika diperlukan. Untuk proses 

crawling-nya sendiri meliputi beberapa tahan, yaitu: 

a. Pertama-tama, tentukan URL video YouTube yang ingin dianalisis, untuk penelitian ini 

hanya dipilih satu video saja yaitu video ROUND 6 untuk dianalisis. 

b. Kemudian menjalankan skrip Python untuk pengambilan komentar secara langsung 

menggunakan Google Colab. 

c. Setelah skrip selesai dan berhasil dijalankan, hasil dari pengumpulan data tersebut 

disimpan dalam bentuk file CSV yang berisikan teks komentar fandom Alien Stage 

mengenai video ROUND 6 yang siap untuk dianalisis. 
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Gambar 1. Flowchart Data Crawling. 

Text Mining 

Data komentar yang telah dikumpulkan dengan data crawling tadi kemudian dianalisis 

menggunakan text mining dengan langkah-langkahnya sebagai berikut: 

a. Pra-pemrosesan teks meliputi pembersihan teks pada data komentar (seperti 

penghapusan URL, mention, emoji, dan simbol aneh), case folding, dan juga 

penghapusan stopword. 

b. Melakukan ekstraksi kata kunci teratas dengan menggunakan TF-IDF yaitu 

penghitungan skor TF-IDF untuk setiap kata agar komentar dapat diindentifikasi setiap 

katanya dan tema apa yang sering muncul dalam diskusi fandom. 

c. Hasil kata kunci utama akan divisualisasikan ke dalam bentuk word cloud dan juga 

grafik batang agar mempermudah untuk menginterpretasi hasilnya. 

 

Gambar 2. Flowchart Text Mining. 
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4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Data Crawling 

Proses pengumpulan data komentar dilakukan pada tanggal 6 Oktober 2025 pada 

akun YouTube channel resmi VIVINOS pada video ROUND 6 yang memiliki views 

sebanyak 30M, dengan contoh hasil dari pengumpulan data secara langsung, terdapat 6.975 

komentar yang berhasil dikumpulkan dari 34.172 komentar yang terdapat di video tersebut 

menggunakan data crawling. 

 

Gambar 3. Hasil Data Crawling menggunakan Google Colab. 

Pra-pemrosesan 

Data dari kolom komentar yang sudah terkumpul tadi berupa teks komentar selanjutnya 

memasuki tahap pra-pemrosesan data untuk dilakukan pembersihan teks dengan menghapus, 

seperti URL, mention, emoji, dan simbol-simbol aneh pada komentar yang ditinggalkan 

pengguna, yang dikumpulkan menggunakan data crawling tadi. Berikut contoh pra-

pemrosesan data pada Table 1. 

Tabel 1. Pra-pemrosesan Data. 

Sebelum Sesudah 

â€œStill watching Ivantill after a year??â€� YES 

ABSOLUTELY. 

still watching ivantill after a year 

yes absolutely 

the audacity ðŸ˜­ðŸ˜­ did yall even get upset that a 

character died 

the audacity did yall even get upset 

that a character died 
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Ekstraksi Kata Kunci 

Data komentar yang telah melalui proses pembersihan pada proses pra-pemrosesan data 

tadi, kemudian  dilakukan proses ekstraksi kata kunci menggunakan TF-IDF untuk menghitung 

skor setiap katanya, yang nantinya akan menghasilkan beberapa kata kunci utama dari 

banyaknya data komentar yang didapat tadi. 

 

Gambar 4. Proses Ekstraksi Kata Kunci menggunakan Google Colab. 

 Ekstraksi kata kunci utama dari data ini menghasilkan 10 kata kunci teratas dengan 

skor pada masing-masing kata, memperlihatkan kata kunci mana yang paling populer di dalam 

diskusi fandom Alien Stage pada video ROUND  6, yaitu bisa dilihat pada Table 2. 

Table 2. Hasil 10 Kata Kunci. 

Kata Kunci Skor 

ivan 432.69 

me 399.35 

till 350.61 

im 340.50 

this 148.16 

the 134.41 

crying 130.95 

real 130.19 

stop 123.62 

alive 121.59 
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Word Cloud dan Grafik Batang 

Setelah 10 kata kunci teratas tadi telah didapatkan melalui ekstraksi kata kunci, hasilnya 

divisualisasikan ke dalam word cloud dan juga grafik batang sesuai dengan 10 kata kunci utama 

dari hasil esktraksi kata kunci agar bisa disimpulkan secara jelas dan mudah. 

 

Gambar 5. Word Cloud 10 Kata Kunci. 

 

Gambar 6. Grafik Batang 10 Kata Kunci. 

 

 



 
 

E-ISSN : 2827-7945; P-ISSN : 2827-8127; Hal. 257-266 

265       Jurnal Ilmiah Teknik Informatika dan Komunikasi – Volume 6, Nomor 1, Maret 2026  

 
 

5. KESIMPULAN DAN SARAN 

Bisa disimpulkan dari hasil analisis komentar YouTube pada video ROUND 6 

adalah fandom Alien Stage lebih berfokus pada karakter di dalam video animasi tersebut, 

terutama bagaimana cerita dan hubungan karakter di ROUND 6 yang memiliki daya pikat 

paling kuat, membuat mereka menjadi emosional, karena munculnya kata kunci seperti 

“crying”, “stop”, “alive”, yang memperkuat bagaimana fandom memiliki ikatan yang 

sangat dalam terhadap karakter di animasi tersebut, terutama Ivan dan Till. Namun, 

penelitian ini hanya menggunakan satu video saja untuk diidentifikasi menggunakan text 

mining, karena hanya ingin mengetahui topik utama yang populer pada ROUND 6 yang 

paling banyak dibahas oleh fandom Alien Stage. Jadi, tidak seluruhnya mewakili perasaan 

fandom, karena masih banyak karakter lain yang tidak tersorot di video tersebut, terutama 

di kolom komentar video. Analisis ini juga tidak merujuk pada analisis sentiment dari komen 

yang ada, jadi tidak diketahui apakah komentar tersebut termasuk ke dalam komentar yang 

positif atau justru negatif. Mungkin kedepannya para peneliti bisa melakukan analisis 

sentiment untuk fandom ini. Tetapi, penelitian ini telah memberikan gambaran bagaimana 

kedua karakter tersebut sangat berpengaruh dalam fandom yang bisa dijadikan ide untuk 

mengembangkan karakter dan cerita mereka kedepannya agar fandom bisa terus mengikuti 

dan tahu kelanjutan kisah dari keduanya. Apalagi dengan pendekatan text mining 

membuktikan bahwa analisis komentar YouTube secara real-time bisa dijadikan alat yang 

sangat efektif untuk memahami dinamika fandom, terutama fandom Alien Stage.  
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