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Abstrak 
Aplikasi iMobile iNotebook imerupakan igabungan imelalui iteknologi ipenyimpan idan ijuga iakivitas 
imanusia imengacu ipada iinteraksi iantar imanusia idan iteknologi ipada iproses idatabase isqlite idan 
imysql idi iservenya, i iserta idukungan ipada iaplikasi iandroid isehingga imenghasilkan idata iyang 
idisimpan iakan ilebih iaman idan icatatan itidak imudah ihilang. i iPada isaat iini ibuku icatatan iyang 
iterdapat idi imobile/handphone imasih iada ikekurangan i idiantaranya ifitur iyang ibisa idibilang ibelum 
ilengkap, iseperi itidak iadanya ipencarian idan itidak isupport inya ipada isystem ioperasi iIOS. iDengan 
idibuatnya iaplikasi imobile inotebook imenggunakan imetode iwaterfall isebuah imetode iklasik iyang 
ibersifat isistematis isecara iberurutan idalam imembangun isebuah iaplikasi imobile imulai idari itahap 
idesain imenggunakan i iunified imodeling ilanguage i(UML) iseperti iuse icase idiagram, iactivity 
idiagram, iJAVA isebagai iBahasa iPemograman, iPengujian iaplikasi imenggunakan iSmartphone 
iAndroid. iAplikasi imobile inotebook iini idapat imenyimpan idan imensingkron ikan idata icatatan ike 
iserver iserta ibisa idi ishare ilink ikan iapabila ipengguna itidak imembawa iSmartphone i. 

 
Kata iKunci i: Sistem iInformasi, iCatatan iDigital, iMetode iWaterfall, i iUML, iAndroid 
  

Abstract 
The iMobile iNotebook iapplication iis ia icombination iof istorage itechnology iand ihuman iactivities 
ireferring ito ithe iinteraction ibetween ihumans iand itechnology iin ithe iSQLite iand iMySQL idatabase 
iprocesses ion ithe iserver, ias iwell ias isupport ifor ithe iAndroid iapplication iso ithat ithe istored idata 
iwill ibe isafer iand irecords iare inot ieasily ilost. iAt ithis itime ithe inotebooks ion imobile/mobile iphones 
istill ihave ishortcomings, iincluding ifeatures ithat iare iarguably iincomplete, isuch ias ithe iabsence iof 
isearch iand ino isupport ifor ithe iIOS ioperating isystem. iBy imaking ia imobile inotebook iapplication 
iusing ithe iwaterfall imethod, ia iclassical imethod ithat iis isystematic isequentially iin ibuilding ia 
imobile iapplication istarting ifrom ithe idesign istage iusing ia iunified imodeling ilanguage i(UML) isuch 
ias iuse icase idiagrams, iactivity idiagrams, iJAVA ias ia iProgramming iLanguage, iTesting iapplications 
iusing iAndroid iSmartphones. i. iThis inotebook imobile iapplication ican istore iand isynchronize idata 
irecords ito ithe iserver iand ican ishare ia ilink iif ithe iuser idoes inot ibring ia ismartphone. 
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1. PENDAHULUAN 
Datangnya iera irevolusi iindustri i4.0 iberbagai ijenis iteknologi iinformasi isudah imulai 
idiimplementasikan isesuai idengan ijenis ikebutuhannya iDunia iterus imengembangkan ikecanggihan 
idari iteknologi iinformasi itermasuk iIndonesia ikarena idengan iadanya iteknologi iinformasi idengan 
ipemanfaatannya imanusia idapat imudah idan icepat imelalukan iproses ipengelolaan idata iataupun 
iinformasi iyang iada ipada isebuah iorganisasi. iTeknologi iInformasi iterdiri idari isesuatu ihal iyang 
iberdampingan ibersama imanipulasi idata iataupun ipengelolaan iinformasi. iSedangkan iTeknologi 
iKomunikasi iterdiri idari isesuatu ihal iyang iberdampingan idengan isuatu iproses ipenyampaian idan 
ipengiriman iberbagai iinformasi imelalui ipengirim ikepada ipenerima. iDari ipendapat iteknologi 
iinformasi iataupun iteknologi ikomunikasi, ikedua iteknologi itersebut isaling iberkaitan ierat isatu isama 
ilain idan itak iterpisahkan, iTeknologi iInformasi idan iKomunikasi iialah isemua ibentuk isuatu ikegiatan 
iyang idapat iterkait ibersamaan idalam iproses imanipulasi, ipengelolaan, idan ipemindahan iinformasi 
imelalui ipengirim ikepada ipenerima i(Simarmata, i2021) 
Teknologi iInformasi imerupakan ibagian ipenting idalam isuatu iorganisasi. iApalagi ipada imasa idisrupsi 
idan isituasi iyang idinamis ipada isaat iini, iTI isudah imembuat ifasilitas iyang iutama ikhususnya 
iorganisasi iagar idapat iterwujudnya iefisiensi ipada isebuah ioperasional idan idapat imencapai ikualitas 
iyang ikompetitif. iMaka idari iitu, irancangan iprosedur iTI iyang iefektif ipaling idiperlukan iagar idapat 
imenentukan ipada iproses ipembentukannya ibisa iberjalan isesuai ibersama inilai, ivisi imisi idan itujuan 
iyang iada ipada isesuatu iorganisasi itersebut. iSama ihalnya idan itanpa ipengkhususan iUniversitas 
imerupakan ibagian idari iorganisasi ipendidikan iyang isampai isaat iini imenggunakan iTI isebagai 
ifasilitas ipengelolaan iaktivitas iakademis iagar idapat imewujudkan ikualitas iyang ioptimal idan idapat 
imenyediakan ipelayanan iyang iunggul ikepada ipemangku iyang iberkepentingan i(Agustiono iet ial., 
i2021). i 
Teknologi iinformasi idibuat iuntuk imengetahui isuatu inirlaba ibagi iindividu iataupun iorganisasi i. iDari 
ikata ietimologi iteknologi iinformasi iadalah isuatu ialat iuntuk imembantu imencari ipengetahuan iyang 
ibermanfaat iatau ijuga ibisa idikatakan isekumpulan idata iyang imemiliki ikorelasi i(hubungan). 
iInformasi iyang ibaik iitu iadalah itingkat icredibilitas iyan itinggi isehingga idapat ibisa idijadikan ibahan 
iuntuk iacuan ipokok. ikesimpulan idari isuatu iteknologi iinformasi iitu isemakin ibanyak ikita ipunya 
idata iinformasi imaka isemakin itinggi iilmu ipengetahuan ikita. 
Tujuan iTeknologi iInformasi iadalah iuntuk imemecahkan isuatu imasalah, imembuka ikreativitas, 
imeningkatkan iefektivitas idan iefisiensi idalam imelakukan ipekerjaan. iJadi idapat idikatakan ikarena 
idibutuhkannya ipemecahan imasalah, imembuka ikreativitas idan iefisiensi imanusia idalam imelakukan 
ipekerjaan, imenjadi ipenyebab iatau iacuan idiciptakannya iteknologi iinformasi. iDengan iadanya 
iteknologi iinformasi imembuat ipekerjaan imanusia imenjadi ilebih imudah idan iefisien. 
Manfaat iTeknologi iInfomasi idalam iperkembangan ikehidupan isehari ihari imemang isangat ibanyak, 
iterutama iuntuk ipendidikan, iindustri, iinternet, idan iberbagai ibisnis idan idunia ilainnya isangat ilah 
ibanyak. iTeknologi iinformasi imemiliki iperan iyang isangat ivital iterutama iuntuk idunia ibisnis idan 
ipendidikan. iBisnis itanpa imemanfaatkan iTeknologi iInformasi iakan icendrung imenjadi ikendur idan 
iterancam ibangkrut. iBanyak ipejuang ibisnis iyang iberalih idengan imemanfaatkan iteknologi iuntuk 
imendukung ikeberlangsungan idan imeningkatkan ikeuntungan imereka. iManfaat iTeknologi iInfomasi 
idalam imembangun isuatu iindividu, iperusahaan, ibahkan isebuah inegara isangat iberdampak ibesar. 
iTerbukti ibahwa iTeknologi iInformasi idapat imengubah isuatu iIndividu, iperusahaan, ibahkan isuatu 
iorganisasi idan inegara iseperti imembuat ipekembangan idan ikemajuan iuntuk imereka iataupun idapat 
imenjatuhkan imereka isecara imudah.  
i 
2. METODE PENELITIAN 
2.1 Teknik iPengumpulan iData 
Menurut iSugiyono i(2017,203) iObservasi isebagai iteknikpengumpulan idata iyang imempunyai iciri 
ispesifik ibila idibangingkan idengan iteknik iyang ilainnya. iObservasi idilakukan idengan imelihat 
ilangsung idi ilapangan imisalnya ikondisi iruang ikerja idan ilingkungan ikerja iyang idapat idigunakan 
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iuntuk imenentukan ifaktor ilayak iyang ididukung idengan iadanya iwawancara idan ikuesioner imengenai 
ianalisis ijabatan. 
Menurut iSugiyono i(2019), iteknik ipengumpulan idata imerupakan ilangkah iyang ipaling iutama idalam 
ipenelitian, ikarena itujuan iutama idari ipenelitian iadalah imendapatkan idata. iPengumpulan idata idapat 
idilakukan idalam iberbagai isetting, iberbagai isumber, idan iberbagai icara. iDalam ipenelitian ikualitatif, 
ipengumpulan idata idilakukan ipada inatural isetting i(kondisi iyang ialamiah), isumber idata iprimer, idan 
iteknik ipengumpulan idata ilebih ibanyak ipada iobservasi iberperanserta i(participant iobersvation), i 
 
2.2 Metode iPengembangan iSoftware 
Model iwaterfall ipertama ikali idiperkenalkan ioleh iWinston iRoyce isekitar itahun i1970 isehingga 
isering idianggap ikuno, itetapi imerupakan imodel iyang ipaling ibanyak idipakai ididalam iSoftware.. 
iSaat iini imodel iwaterfall imerupakan imodel ipengembangan iperangkat ilunak iyang isering idigunakan. 
iModel ipengembangan iini imelakukan ipendekatan isecara isistematis idan iberurutan.Disebut iwaterfall 
ikarena itahap idemi itahap iyang idilalui iharus imenunggu iselesainya itahap isebelumnya idan iberjalan 
iberurutan. iModel ipengembangan iini ibersifat ilinear idari itahap iawal ipengembangan isystem iyaitu 
itahap iperencanaan isampai itahap iakhir ipengembangan isistem iyaitu itahap ipemeliharaan. iTahapan 
iberikutnya itidak iakan idilaksanakan isebelum itahapan isebelumnya iselesai idilaksanakan idan itidak 
ibisa ikembali iatau imengulang ike itahap isebelumnya.. 
 
Metode iair iterjun iatau iyang isering idisebut imetode iwaterfall iseing idinamakan isiklus ihidup iklasik 
i(classic ilife icycle), inama imodel iini isebenarnya iadalah i“Linear iSequential iModel” idimana ihal iini 
imenggambarkan ipendekatan iyang isistematis idan ijuga iberurutan ipada ipengembangan iperangkat 
ilunak, idimulai idengan ispesifikasi ikebutuhan ipengguna ilalu iberlanjut imelalui itahapan-tahapan 
iperencanaan i(planning), ipermodelan i(modelling), ikonstruksi i(contruction), iserta ipenyerahan isistem 
ike ipara ipengguna i(deployment). iMenurut i( iPressman, i2012) imengemukakan ibahwa iwaterfall 
iterdapat ibeberapa itahapan isebagai iberikut: 
1). iRequirement iTahap iini ipengembang isistem idiperlukan ikomunikasi iyang ibertujuan iuntuk 
imemahami iperangkat ilunak iyang idiharapkan ioleh ipengguna idan ibatasan iperangkat ilunak itersebut. 
Informasi idapat idiperoleh imelalui iwawancara, idiskusi iatau isurvei ilangsung. iInformasi 
dianalisis iuntuk imendapatkan idata iyang idibutuhkan ioleh ipengguna. 
2). iDesign iPada itahap iini, ipengembang imembuat idesain isistem iyang idapat imembantu imenentukan 
perangkat ikeras i(hardware) idan isistem ipersyaratan idan ijuga imembantu idalam imendefinisikan 
iarsitektur isistem isecara ikeseluruhan. 
3). iImplementation iPada itahap iini, isistem ipertama ikali idikembangkan idi iprogram ikecil iyang 
idisebut iunit,yang iterintegrasi idalam itahap iselanjutnya. iSetiap iunit idikembangkan idan idiuji iuntuk 
ifungsionalitas iyang idisebut isebagai iunit itesting 
4). iVerification iPada itahap iini, isistem idilakukan iverifikasi idan ipengujian iapakah isistem 
isepenuhnya iatau isebagian imemenuhi ipersyaratan isistem, ipengujuan idapat idikategorikan ike idalam 
iunit itesting ipengujian i(untuk imelihat ibagaimana isystem ibereaksi iketika isemua imodul iyang 
iterintegrasi) idan ipenerimaan ipengujian i(dilakukan idengan iatau inama ipelanggan iuntuk imelihat 
iapakah isemua ikebutuhan ipelanggan ipuas) 
5). iMaintenance iPerangkat ilunak iyang isudah ijadi idijalankan iserta idilakukan ipemeliharaan. 
iPemeliharaan itermasuk idalam imemperbaiki ikesalahan iyang itidak iditemukan ipada ilangkah 
isebelumnya. 
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Gambar i1. iMetode iWaterfall 
 
3. HASIL iDAN iPEMBAHASAN 
3.1 Use iCase iDiagram i 
Menurut iSukamto idan iShalahuddin i(2014:155) iberpendapat iuse icase idiagrammerupakan ipemodelan 
iuntuk ikelakuan i(behavior) isistem iinformasi iyang iakan idibuat, iuse icase idiagramdigunakan iuntuk 
imengetahui ifungsi iapa isaja iyang iada idi idalam isistem idan iyang iberhak imenggunakan ifungsi-
fungsi itersebut. iDiagram iuse icase iMenyajikan iinteraksi iantara iuse icase idan iactor. iDimana iaktor 
idapat iberupa iorang, iperalatan iatau isistem ilain iyang iberinteraksi idengan isistem iyang isedang 
idibangun. i iUse icase imenggambarkan ifungsionalitas isistem iatau ipersyaratan iyang iharus i idipenuhi 
isistem idari ipandangan i(Setiawan i& iKhairuzzaman, i2017) 
 
3.2 Use iCase iDiagam iperancangan iaplikasi imobile inotebook i 
Proses ikegiatan ipengelolaan iperancangan iaplikasi imobile inotebook iini idigambarkan imelalui iUse 
iCase iDiagram iperancangan iaplikasi imobile inotebook iyang idi iusulkan isebagai igambar i 

Gambar i1 iUse iCase iDiagram iAplikasi iMobile iNotebook 
 
3.3 Analisa ikebutuhan iSoftware 

A. Halaman iDasboard 
1. User ibisa imembuat icatatan 
2. User ibisa imensinkronisasi icatatan 
B. Halaman iDetail iCatatan 
1. User ibisa imengedit 
2. User ibisa imenghapus 
 
3.4 Activity idiagam ipenyimpanan icatatan i 
Activity iDiagram idibuat iberdasarkan ialiran idasar idan ialiran ialternatif ipada iskenario iUse iCase 
iDiagram. iPada iActivity iDiagram idigambarkan isebagai iinteraksi iantara iaktor ipada iUse iCase 
iDiagram idengan isystem i(Vidia,2013:20) 
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1. Activity iDiagram iInput iCatatan 
Gambar 1. Diagram Input Catatan 

2. Acitvity iDiagam iSinkronisasi 

 
Gambar 2. Diagram Sinkronisasi 

3.5 User iinterface i(UI) 
Berfungsi iuntuk imempermudah iuser idalam imemahami iaplikasi iini. iDesain ipenerapan irancangan 
iyang idi iusulkam iagar isinkron idengan ipengguna iyang idi iharapkan isesuai idengan irencana idan 
idapa imemberi isolusi i 
1. Halaman idashboard iini imenampilkan ibeberapa imenu ilain iyaitu itambah icatatan, idaftar icatatan 
idan isinkronisasi 
 
 

 
 

Gambar 1. Halaman Dashboard 
 
 
 
2. Halaman ibuat icatatan 
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Gambar 2. Halaman Buat  Catatan 
 
3. Halaman idaftar icatatan iyang itelah idi ibuat 

 
4. Halaman isinkonisasi icatatan   

 
Gambar 4. Halaman Sinkronisasi Catatan 
 
5. Halaman isinkronisasi 
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Gambar 5. Halaman Sinkronisasi 
 
4 KESIMPULAN 
Kesimpulan 
 Aplikasi iMobile iNotebook idapat imenyimpan idata isecara ionline iyang ibegitu isederhana 
idengan imenyinkronkan ike iserver ihanya idengan imembagikan ilink iyang idi icopy ioleh ipengguna, 
isehingga ibisa idilihat ioleh ipengguna ilainnya itanpa iharus imenggunakan iSmartphone ipengguna iitu 
isendiri. 
Saran 
 Aplikasi iini idapat iditingkatkan ilagi iagar ibisa iberjalan idi iIOS idan imenambah ifitur iyang 
ilain, isehingga iuser idapat ilebih imemaksimalkannya. 
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Gambar 3. Halaman Daftar 
Catatan 

 
 


